
Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Cobre os tracejados.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Cobre os tracejados.

Ajuda a Úrsula a apanhar as uvas.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Cobre os tracejados.

Ajuda a Eva a embalar o boneco.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Cobre os tracejados.

Completa.

Ajuda a Olga a atirar a bola.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Cobre os tracejados.

• Ah! Ah! Ah! Minha machadinha…



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Segue, com o dedo, os movimentos dos bichinhos e depois
passa por cima do tracejado com um lápis de cera, lápis de cor
ou com um marcador.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

O jardim é um sítio muito bom para observar bichinhos e
apreciar as flores. Passa com um marcador por cima dos
tracejados.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Um jogo divertido para fazer em festas é a gincana.
Passa com um marcador por cima dos tracejados.
Usa cores diferentes para cada menino e animal.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Ajuda os teus heróis e cobre os tracejados.



Data : ___/___/____
INFORMAÇÃO :

Nome :

PORTUGUÊS RUBRICA :1º
ANO

Ajuda os teus heróis e cobre os tracejados.


